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1. Hoàn cảnh nảy sinh sáng kiến: 

 Sáng kiến" “Một số trò chơi tạo hứng thú học tập cho học sinh khi học môn Toán lớp 1” nhằm mục đích thiết kế được nhiều trò chơi, thay đổi trong giờ học tạo hứng thú học tập cho học sinh, giúp cho học sinh yêu thích môn học, có kỹ năng học Toán tốt hơn. Góp phần đổi mới phương pháp dạy học môn Toán lớp Một theo hướng phát huy tính tích cực, tự giác, sáng tạo của học sinh trong quá trình lĩnh hội kiến thức. Học sinh có điều kiện bộc lộ khả năng học toán của bản thân và giao lưu với bạn bè trong lớp. Từ đó hình thành và rèn luyện cho các em có kĩ năng vận dụng kiến thức vào thực tiễn đời sống hằng ngày.
Qua thực tế giảng dạy, tôi nhận thấy giờ học Toán còn nặng nề, hình thức. Học sinh còn chưa sôi nổi, hứng thú trong học tập, còn làm việc riêng. Chính vì vậy tôi đã tổ chức một số trò chơi cho học sinh trong giờ học Toán. Thông qua trò chơi đã góp phần gây hứng thú học tập môn Toán cho học sinh, một môn học vẫn bị coi là khô khan. Việc đưa trò chơi vào dạy học môn Toán lớp Một đã giúp cho học sinh được “Học mà chơi, chơi mà học”. Tạo điều kiện cho học sinh không chỉ lĩnh hội kiến thức mới mà còn  giúp cho các em củng cố, khắc sâu, ghi nhớ kiến thức đã học một cách vui vẻ, tự nhiên và hứng khởi.

2. Điều kiện, thời gian, đối tượng áp dụng sáng kiến:

- Thời gian: Năm học 2020- 2021
- Đối tượng áp dụng sáng kiến:

+ Giáo viên giảng dạy lớp Một.

+ Học sinh lớp Một trường Tiểu học. 

3. Nội dung sáng kiến:

     - Tính mới, tính sáng tạo của sáng kiến: 

+ Thiết kế được các trò chơi có tính mới lạ để thay đổi không khí trong giờ học, bài giảng thu hút hơn, giúp học sinh lĩnh hội kiến thức một cách hứng khởi, không sợ hãi, áp lực, không làm việc riêng.

     + Trò chơi không những được áp dụng để gây hứng thú học tập cho học sinh trong dạy học Toán lớp Một mà còn có thể vận dụng khi dạy học Toán ở các khối lớp khác.

      + Nội dung của sáng kiến đã đi sâu vào việc nghiên cứu thực trạng và một số phương pháp tổ chức trò chơi học tập trong dạy học môn Toán lớp Một đối với học sinh Trường Tiểu học nơi tôi công tác. Những trò chơi do tôi thiết kế có thể áp dụng trong hầu hết các tiết học Toán.Ví dụ: Trò chơi “ Nhanh như chớp nhí”, trò chơi “Làm tính tiếp sức”.

     - Khả năng áp dụng của SK: Tất cả các trò chơi của sáng kiến không chỉ bó hẹp đối với học sinh lớp 1 mà còn vận dụng khá linh hoạt đối với các đối tượng học sinh lớp 2, 3, 4, 5 của Trường Tiểu học nơi tôi công tác.

4. Khẳng định giá trị, kết quả đạt được của sáng kiến.

       Qua quá trình nghiên cứu và thực nghiệm tôi đã nhận thấy sau khi áp dụng sáng kiến với những giải pháp thực nghiệm đã mang lại hiệu quả rất tốt, thấy được sự tiến bộ rõ rệt của học sinh. Các trò chơi không chỉ tạo ra không khí vui tươi, hồn nhiên, sinh động trong giờ học mà còn kích thích được trí tưởng tượng, tò mò, ham hiểu biết của học sinh, từ đó khích lệ các em phát triển năng khiếu, năng lực, hạn chế tính ỉ lại, nhút nhát khi tham gia các hoạt động giáo dục. 

5. Đề xuất kiến nghị để thực hiện áp dụng hoặc mở rộng sáng kiến.

       Sáng kiến sẽ hoàn thiện hơn khi nhân rộng việc áp dụng đối với các đối tượng học sinh trong nhà trường với sự vận dụng khéo léo, linh hoạt của giáo viên sao cho phù hợp với nội dung bài và phù hợp với từng đối tượng học sinh. Tôi rất mong được sự quan tâm, ủng hộ của các cấp lãnh đạo trong nhà trường, địa phương cùng Phòng Giáo dục và Đào tạo.

MÔ TẢ SÁNG KIẾN

1. Hoàn cảnh nảy sinh sáng kiến
Trong những năm học gần đây, việc đổi mới phương pháp dạy học đã được đông đảo các thầy giáo, cô giáo tích cực thực hiện, phần nào đã nâng cao chất lượng giáo dục song vẫn còn một số các thầy cô giáo chưa mạnh dạn trong việc đổi mới phương pháp dạy học. 

Đặc biệt đối với học sinh lớp Một, chơi cũng là một nhu cầu không thể thiếu được. Vì vậy việc sử dụng các trò chơi học tập trong giờ học toán là hết sức cần thiết và có ích.


Trò chơi trong học tập là hoạt động được tổ chức có tính chất vui chơi giải trí nhưng có nội dung gắn với bài học và hoạt động học tập của học sinh. Trò chơi học tập có tác dụng giúp học sinh thay đổi hoạt động học tập, chống mệt mỏi. Tăng cường khả năng thực hành vận dụng các kiến thức đã học. Phát huy hứng thú học tập, thói quen tập trung, tính độc lập, ham hiểu biết, khả năng tư duy và suy luận.


Qua những năm giảng dạy gần đây, tôi nhận thấy hầu hết giáo viên đã tích cực đổi mới phương pháp dạy học, tuy nhiên trong các giờ học toán còn nặng nề, mang tính hình thức, chưa khuấy động được không khí học tập của học sinh. Học sinh còn chưa sôi nổi, hứng thú trong học tập còn làm việc riêng. Chính vì vậy tôi đã tổ chức một số trò chơi cho học sinh trong giờ học Toán. Thông qua trò chơi đã góp phần gây hứng thú học tập môn Toán cho học sinh, một môn học vẫn bị coi là khô khan. Việc đưa trò chơi vào dạy học môn Toán lớp Một đã giúp cho học sinh được “Học mà chơi, chơi mà học”. Tạo điều kiện cho học sinh không chỉ lĩnh hội kiến thức mới mà còn  giúp cho các em củng cố, khắc sâu, ghi nhớ kiến thức đã học một cách vui vẻ, tự nhiên và hứng khởi
Xuất phát từ những lí do đó, tôi mạnh dạn đưa ra sáng kiến:  “Một số trò chơi tạo hứng thú học tập cho học sinh khi học môn Toán lớp 1” nhằm giúp học sinh tiếp thu bài một cách chắc chắn, có hiệu quả, gây được nhiều hứng thú trong học tập cho học sinh lớp Một.
2. Cơ sở lí luận

Như chúng ta đã biết môn Toán là môn học có tầm quan trọng to lớn. Nó là bộ môn khoa học nghiên cứu có hệ thống, phù hợp với hoạt động nhận thức tự nhiên của con người. Môn Toán còn là môn học rất cần thiết để học các môn học khác. Nó có khả năng giáo dục lớn trong việc rèn luyện suy nghĩ, suy luận logic, thao tác tư duy cần thiết để nhận thức thế giới xung quanh.

Trọng tâm của chương trình dạy học ở Tiểu học là: Tập trung vào đổi mới phương pháp dạy học, thực hiện dạy học dựa vào hoạt động học tập tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh trong môi trường giáo dục với sự tổ chức và hướng dẫn của giáo viên góp phần hình thành óc tư duy, tính sáng tạo cho học sinh. Như vậy, ngoài việc đảm bảo trình độ theo chuẩn kiến thức kĩ năng của chương trình dạy học môn Toán, còn tạo điều kiện để phát triển năng lực, sở trường của học sinh, góp phần phát hiện, bồi dưỡng các em học sinh có năng khiếu trong học tập môn Toán.

Vào học lớp Một là một trong những bước ngoặt quan trọng trong đời sống của trẻ. Hoạt động vui chơi ở giai đoạn mẫu giáo nay đã chuyển sang hoạt động chủ đạo là học. Các em được tiếp xúc với Toán học với tư cách là một môn học chính.
Như vậy mục tiêu chính của việc dạy và học Toán lớp Một là:

+ Đem lại cho các em những kiến thức cơ bản ban đầu về số học, các số tự nhiên trong phạm vi 100, các đại lượng thông dụng, yếu tố hình học.

+ Hình thành các kĩ năng thực hành tính cộng, trừ không nhớ trong phạm vi 100, đo lường, giải toán có lời văn.

+ Góp phần bước đầu phát triển và cách giải quyết các vấn đề đơn giản, gần gũi trong cuộc sống, kích thích trí tưởng tượng, gây hứng thú học tập môn Toán góp phần hình thành bước đầu phương pháp tự học và làm việc có kế hoạch, khoa học, chủ động, sáng tạo. Đây là điền kiện chuẩn bị để các em học tốt hơn môn Toán ở các lớp trên. 
Xuất phát từ những mục tiêu trên nên việc đổi mới phương pháp dạy học trong môn Toán là công việc trọng tâm để dạy tốt môn học khác.
Như vậy, để hỗ trợ cho việc đổi mới phương pháp dạy học thành công, tôi đã thiết kế một số trò chơi học tập trong dạy học môn Toán lớp Một để góp phần nâng cao chất lượng giờ dạy và giúp học sinh tiếp thu bài một cách chủ động, sáng tạo, tạo cho học sinh không khí phấn khởi, vui tươi trong các tiết học toán.

3.  Thực trạng của vấn đề

Qua thực tế giảng dạy và tìm hiểu việc giảng dạy môn Toán lớp Một của bạn bè, đồng nghiệp cũng như tình hình học tập môn Toán của học sinh lớp Một, tôi thấy có một số vấn đề sau:

3.1.  Về phía giáo viên

Hầu hết giáo viên tích cực trong việc đổi mới phương pháp dạy học môn Toán, đã tổ chức được cho học sinh những hoạt động học tập để học sinh nắm được kiến thức của bài học ngay trong giờ học. Đa số giáo viên đã quan tâm đến việc dạy học theo đối tượng học sinh. Và đặc biệt là giáo viên đã chú trọng đến việc rèn kĩ năng thực hành toán cho học sinh trong các tiết học. Nhưng có một thực tế rất dễ nhận thấy là giáo viên chưa có nghệ thuật tổ chức trò chơi vào dạy học toán cho học sinh lớp Một để lôi cuốn học sinh vào các hoạt động học tập một cách hứng thú và say mê nên tiết học chưa diễn ra một cách nhẹ nhàng và chưa mang lại hiệu quả cao. Giáo viên chưa để lại điểm nhấn hay một ấn tượng mạnh với học sinh làm cho học sinh chỉ ghi nhớ kiến thức và kĩ năng qua giờ học của cô một cách máy móc nên tình trạng học sinh hôm nay nhớ kiến thức đến ngày mai thì quên không làm được bài thường xuyên diễn ra. Phần lớn các thầy, cô chưa tổ chức được các trò chơi vào trong việc dạy học toán hoặc có tổ chức trò chơi nhưng chưa phù hợp với yêu cầu của tiết học và điều kiện thực tế của lớp mình nên chưa phát huy được hiệu quả của việc tổ chức trò chơi trong việc dạy học môn toán lớp Một. 
3.2.  Về phía học sinh

100% học sinh lớp Một đều thích được thầy, cô tổ chức cho mình tham gia những trò chơi ở các giờ học trong đó có giờ học toán. Các tiết học toán có tổ chức cho học sinh chơi trò chơi thì đa số học sinh đều tập trung nghe giảng cao độ gấp nhiều lần so với giờ học không tổ chức trò chơi. Đối với học sinh lớp Một, trong các tiết học toán mà thầy, cô không tổ chức các trò chơi học tập thì tình trạng học sinh chỉ tập trung nghe giảng ở nửa đầu của tiết học còn chểnh mảng, thiếu tập trung nghe giảng, thiếu sự tự giác làm bài ở nửa cuối của tiết học thường xuyên xảy ra. 
Một thực trạng nữa mà qua điều tra học sinh tôi nhận thấy đó là trong các tiết học toán không tổ chức các trò chơi học tập thì tình trạng học sinh nắm được các kiến thức cơ bản của tiết học ngày hôm trước nhưng lại quên những kiến thức đó ngay ở những giờ học sau thường xuyên xảy ra, dẫn đến việc học sinh làm bài kiểm tra (bao gồm cả kiểm tra miệng và kiểm tra viết) không đạt kết quả cao như mong muốn. Ví dụ như ngay sau khi học bài “Lớn hơn, dấu >; Bé hơn, dấu <” (tiết 1, 2 – trang 24,25) thì 100% học sinh trong lớp so sánh số lượng và sử dụng dấu bé một cách thành thạo nhưng chỉ khi đã học bài: “ Luyện tập = trang 26 ”  thì rất nhiều em đã sử dụng nhầm lẫn giữa dấu bé, dấu lớn.
Để kiểm chứng cho thực trạng trên, tôi và đồng nghiệp đã tiến hành khảo sát chất lượng học sinh khối Một nơi tôi công tác, cụ thể như sau:

Vào tuần học thứ 4 của năm học, sau khi học xong bài “Lớn hơn, dấu >; Bé hơn, dấu <” thì tôi tiến hành khảo sát với hình thức thiết kế một giáo án bài “Luyện tập” (trang 26), giáo án này không thiết kế trò chơi học tập cho học sinh. Sau đó cả ba cô cùng giảng dạy theo thiết kế đó trên lớp học của mình. Và đánh giá học sinh theo 3 mức độ nhận thức (Theo Thông tư 27/2020/TT-BGDĐ):

- Mức 1: Nhận biết, nhắc lại hoặc mô tả được nội dung đã học và áp dụng trực tiếp để giải quyết một số tình huống, vấn đề quen thuộc trong học tập;
- Mức 2: Kết nối, sắp xếp được một số nội dung đã học để giải quyết vấn đề có nội dung tương tự;

- Mức 3: Vận dụng các nội dung đã học để giải quyết một số vấn đề mới hoặc đưa ra những phản hồi hợp lý trong học tập và cuộc sống.

Cuối tiết học chúng tôi ra một bài tập cho học sinh làm để kiểm tra cách điền dấu bé (<), dấu lớn (>):

Bài tập1: Điền dấu > hay < ?

4 .... 2


3 .... 5


1 .... 4


2 .... 4

2 .... 5


5 .... 3


4 .... 5


1 .... 2
Bài tập2: Số ?

1 > ....


2 > ....


3 < .... < 5

4 > .... > 2
Kết quả thu được sau khảo sát đầu năm học của lớp như sau:
Kết quả khảo sát lớp1C do tôi giảng dạy và chủ nhiệm
	Sĩ số
	Mức
	3
	Mức
	2
	Mức
	1
	Chưa
	HT

	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	31
	3
	9,7
	14
	45,2
	10
	32,3
	4
	12,8


Từ kết quả khảo sát trên, tôi nhận thấy nếu cứ dạy học toán bằng phương pháp truyền thống thì tình trạng học sinh hiểu bài rồi lại quên ngay là rất phổ biến. Ngay sau tiết học tỉ lệ học sinh nắm được kiến thức cơ bản của bài và có kĩ năng làm bài đạt ở mức 3, mức 2 là chưa cao, tỉ lệ học sinh chưa hoàn thành nội dung bài học còn cao. 
4.  Các giải pháp ( biện pháp) thực hiện
 Từ yêu cầu thực tiễn của môn Toán lớp Một  nói chung và việc tổ chức “Một số trò chơi tạo hứng thú học tập cho học sinh khi học môn Toán lớp 1”  nói riêng, tôi tự đặt ra cho mình phải nhận thức đầy đủ về tầm quan trọng của môn học, vai trò, tác dụng của trò chơi học tập đối với môn học và hiệu quả của việc biết cách tổ chức các trò chơi học tập toán cho học sinh. Để tổ chức một số trò chơi học tập vào dạy học môn Toán có hiệu quả cao, tôi đã tiến hành làm những công việc sau:
4.1. Nghiên cứu về tác dụng của trò chơi đối với việc học toán của học sinh lớp 1

          
Trò chơi là hoạt động vui chơi và phải chơi theo luật, luật của trò chơi chính là các quy tắc định rõ mục đích, kết quả và yêu cầu của hành động trò chơi, luật của trò chơi có thể tường minh có thể không.


Trò chơi học tập là trò chơi mà luật của nó bao gồm các quy tắc gắn với kiến thức kỹ năng có được trong hoạt động học tập, gắn với nội dung bài học, giúp học sinh khai thác vốn kinh nghiệm của bản thân để chơi, thông qua chơi học sinh được vận dụng các kiến thức kỹ năng đã học vào các tình huống của trò chơi và do đó học sinh được thực hành luyện tập, củng cố mở rộng kiến thức, kỹ năng đã học. Như vậy khi dạy kĩ năng thực hành môn toán, trò chơi được đưa vào các tiết học.


Chơi là một nhu cầu cần thiết đối với học sinh Tiểu học, có thể nói nó quan trọng như ăn, ngủ, học tập trong đời sống các em. Chính vì vậy các em luôn tìm mọi cách và tranh thủ thời gian trong mọi điều kiện để chơi. Được chơi các em sẽ tham gia hết sức tự giác và chủ động. Khi chơi các em biểu lộ tình cảm rất rõ ràng như niềm vui khi thắng lợi và buồn khi chưa thành công. Vui mừng khi thấy đồng đội hoàn thành nhiệm vụ, bản thân các em thấy có lỗi khi chưa làm tốt được nhiệm vụ của mình. Vì tập thể mà các em khắc phục khó khăn của bản thân, phấn đấu hết khả năng để mang lại thắng lợi cho tổ, nhóm trong đó có mình, đây là hoạt động có tính thi đua rất cao. Vì vậy khi đã tham gia trò chơi, học sinh thường vận dụng hết khả năng về sức lực, tập trung sự chú ý, trí thông minh và sự sáng tạo của mình khi tham gia trò chơi.


Trò chơi học tập làm thay đổi hình thức hoạt động của học sinh, giúp học sinh tiếp thu kiến thức một cách tự giác, tích cực. Giúp học sinh rèn luyện củng cố kiến thức đồng thời phát triển vốn kinh nghiệm được tích luỹ qua hoạt động chơi.
Trò chơi học tập rèn luyện kỹ năng, kỹ xảo, thúc đẩy hoạt động trí tuệ, nhờ sử dụng trò chơi học tập mà quá trình dạy học trở thành một hoạt động vui vẻ và hấp dẫn hơn, cơ hội tiếp thu kiến thức sẽ đa dạng, phong phú hơn. 


 Như vậy rõ ràng trò chơi không chỉ là phương tiện mà còn là phương pháp giáo dục. Nó giúp cho quá trình dạy học nói chung và việc dạy toán nói riêng mang lại hiệu quả thiết thực.
4.2. Tìm hiểu nguyên tắc về thiết kế trò chơi trong các tiết học Toán

        Tôi tiến hành nghiên cứu về cách thức tổ chức một số trò chơi học tập vào dạy toán lớp Một để mang lại hiệu quả cao trong việc dạy học môn toán. Qua nghiên cứu, tôi nhận thấy, để hoạt động giáo dục mang lại hiệu quả, thì việc thiết kế và tổ chức trò chơi phải đảm bảo những nguyên tắc sau:

- Phải dựa vào nội dung bài học, điều kiện thời gian trong mỗi tiết học cụ thể để đưa ra các trò chơi phù hợp.

- Mỗi giáo viên phải có kế hoạch chuẩn bị chu đáo, tỉ mỉ, cặn kẽ và đảm bảo các yêu cầu của trò chơi.
- Trò chơi phải mang ý nghĩa giáo dục.
- Trò chơi phải nhằm mục đích củng cố, khắc sâu nội dung bài học.
- Trò chơi phải phù hợp với tâm sinh lý học sinh lớp Một, phù hợp với khả năng người hướng dẫn và cơ sở vật chất của Nhà trường, của lớp, điều kiện chuẩn bị của giáo viên.

- Hình thức tổ chức trò chơi phải đa dạng, phong phú.

- Trò chơi phải được chuẩn bị chu đáo.
- Trò chơi phải gây được hứng thú đối với học sinh.
4.3. Cấu trúc của trò chơi học tập

Khi thiết kế trò chơi trong tiết học toán cho học sinh lớp Một cần thể hiện rõ cấu trúc sau:
- Tên trò chơi.
- Mục đích: Nêu rõ mục đích của trò chơi nhằm ôn luyện, củng cố kiến thức, kỹ năng nào. Mục đích của trò chơi sẽ quy định hoạt động chơi được thiết kế trong trò chơi.

- Đồ dùng: Mô tả đồ dùng được sử dụng trong trò chơi học tập.

- Nêu lên luật chơi: chỉ rõ qui tắc của hành động chơi quy định đối với người chơi, quy định thắng thua của trò chơi

- Số người tham gia chơi: Cần chỉ rõ số người tham gia trò chơi.

- Nêu cách chơi, câu lệnh rõ ràng.
4.4. Nguyên tắc về cách tổ chức trò chơi


Để tổ chức được các trò chơi học toán một cách khoa học và hiệu quả, ta cần tổ chức trò chơi theo cách thức sau: 
* Giới thiệu trò chơi: 

- Nêu tên trò chơi.

- Hướng dẫn cách chơi bằng cách vừa mô tả vừa thực hành, nêu rõ luật chơi.

* Chơi thử và qua đó nhấn mạnh luật chơi.
* Chơi thật.
* Nhận xét kết quả chơi, thái độ của người tham dự, giáo viên có thể nêu thêm những tri thức được học tập qua trò chơi, những sai lầm cần tránh.

* Trong khi tổ chức thực hiện trò chơi giáo viên nên động viên, khen thưởng học sinh kịp thời, phân minh, đúng luật chơi, sao cho người chơi chấp nhận thoải mái và tự giác, làm trò chơi thêm hấp dẫn, kích thích hứng thú học tập của học sinh.
Để thực hiện tốt việc tổ chức “Một số trò chơi tạo hứng thú học tập cho học sinh khi học môn Toán lớp 1”  tôi đã thiết kế một số trò chơi học toán lớp Một như sau:
MỘT SỐ TRÒ CHƠI TOÁN HỌC LỚP MỘT
Khi học phần số học với các phép tính cộng, trừ, so sánh các số tự nhiên trong phạm vi 10, phạm vi 100 ở lớp Một. Tôi đã thiết kế và sử dụng trò chơi “Nhanh như chớp nhí” để củng cố kĩ năng tính nhẩm, so sánh số cho học sinh và trò chơi này được áp dụng trong hầu hết các tiết học toán.

1. Trò chơi: NHANH NHƯ CHỚP NHÍ
1.1. Mục đích 

- Luyện tập, củng cố các bảng cộng, trừ trong phạm vi 10, phạm vi 100.

- Rèn thao tác làm việc nhanh, chính xác.

1.2. Chuẩn bị

- Bảng con, phấn, bông hoa màu đỏ, bông hoa màu xanh để gắn lên hai mặt bảng.

- Bài tập dạng tính hoặc tính nhẩm:

VD: Tính nhẩm: 

13 + 1 =

10 + 50 =

15 + 34 =

12 + 5 - 3 =

16 + 1 =

14 + 20 =

13 + 60 =

15 + 2 – 4 =

1.3. Luật chơi: Viết kết quả của phép tính vào bảng con.

1.4. Hình thức tổ chức: Cả lớp.
1.5. Cách chơi  

Giáo viên nêu phép tính, học sinh tính nhẩm và viết nhanh kết quả vào mặt bảng có gắn bông hoa màu đỏ trong thời gian 5 giây. Hết 5 giây giáo viên có hiệu lệnh bằng thước để học sinh giơ bảng. Học sinh có kết quả sai hoặc giơ bảng chậm thì phải quay mặt bảng có bông hoa màu xanh để chơi tiếp. Kết thúc trò chơi, bạn nào có mặt bảng có bông hoa màu đỏ thì bạn đó là người thắng cuộc, những bạn có mặt bảng có bông hoa màu xanh sẽ phải nhảy lò cò quanh lớp.

1.6. Tác dụng của trò chơi

- Đòi hỏi học sinh phải có kĩ năng tính nhẩm nhanh.

- Tạo không khí lớp học sôi nổi.

- Học sinh tích cực, chủ động tiếp thu kiến thức.

Trò chơi “Hãy nhận ra mình” tôi thiết kế dưới đây có thể áp dụng trong các bài nhận biết về số lượng từ 0 đến 100. Trò chơi này rèn cho các em kĩ năng đọc, viết các số từ 0 đến 100.
2. Trò chơi: HÃY NHẬN RA MÌNH
2.1. Mục đích

- Rèn kĩ năng đọc, viết các số có hai chữ số.

2.2. Chuẩn bị

Giáo viên chuẩn bị các thẻ chữ và thẻ số (thẻ số có thể ít hơn thẻ chữ và ngược lại).

VD:  


2.3. Luật chơi: Một thành viên của đội này chỉ được ghép đôi với một thành viên của đội khác.

2.4. Hình thức tổ chức: Theo đội chơi (số người chơi tùy thuộc vào yêu cầu của bài tập).

2.5. Cách chơi

Một đội được cầm thẻ số, mỗi thành viên có một thẻ số. Đội kia thì cầm thẻ chữ. Sau khi phát thẻ xong thì giáo viên phát hiệu lệnh “Tìm tôi”. Các thành viên của hai đội sẽ về vị trí để ghép đôi sao cho mỗi thẻ số sẽ tương ứng với thẻ chữ.

VD: Đội 1:

        

Đội 2:


Sau khi tìm:

Trong thời gian nhất định nếu đôi nào chưa nhận được hoặc đôi nào nhận sai thì đôi bạn đó không nhận được lời khen từ phía cô giáo và các bạn. Tuyên dương những đôi nhận đúng, nhanh.

2.6. Tác dụng của trò chơi

- Học sinh nắm chắc cách đọc, viết số từ 0 đến 100.

- Rèn luyện cho học sinh có phản xạ nhanh. 

- Lớp học sôi nổi. 
Khi học kiến thức hình học ở lớp Một, học sinh được học: hình vuông, hình tròn, hình tam giác. Với các nội dung này, tôi đã thiết kế và sử dụng trò chơi “Họa sĩ tí hon”trong việc củng cố kĩ năng nhận biết các hình đã học và trò chơi này được áp dụng có hiệu quả trong bài Luyện tập (tiết 5).
3. Trò chơi: HỌA SĨ TÍ HON

3.1. Mục đích 

- Củng cố kĩ năng nhận dạng hình tam giác, hình vuông, hình tròn.

- Rèn cho học sinh óc thẩm mĩ, sự khéo léo của đôi tay.

3.2. Chuẩn bị

- Giáo viên: Giấy khổ lớn có các nhóm hình đã học và màu vẽ.






3.3. Luật chơi: Mỗi thành viên của đội chỉ được phép tô tối đa 3 hình trên một lượt chơi.

3.4. Hình thức tổ chức: Theo nhóm

3.5. Cách chơi

Giáo viên chia lớp thành 3 đội, mỗi đội cử 3 bạn đại diện lên chơi. GV có thể đặt tên cho các đội. Sau đó phát cho mỗi đội 3 bút màu (xanh, đỏ, vàng). Yêu cầu quan sát kĩ các hình vẽ. Khi GV hô “bắt đầu” thì các thành viên trong đội sẽ chạy lên và tô nhanh, các hình có cùng hình dạng thì tô cùng một màu. Trong 3 phút đội nào tô đúng, đẹp (không bị nhoè màu ra ngoài hình, không tô màu nọ chồng lên màu kia) thì đội đó thắng cuộc, đội thua sẽ phải hát một bài. 

3.6. Tác dụng của trò chơi

- Học sinh nhận biết hình đúng, nhanh.
- Học sinh tích cực học tập.

- Các em phấn khởi, tự tin trong học tập.
Khi dạy đến bài: Đồng hồ. Thời gian. Tôi đã thiết kế và sử dụng trò chơi “Thợ chỉnh đồng hồ” để rèn kĩ năng đọc, viết giờ đúng trên mặt đồng hồ cho học sinh và trò chơi này được áp dụng trong các tiết: Đồng hồ. Thời gian và một số tiết thực hành, luyện tập.

4. Trò chơi:  THỢ CHỈNH ĐỒNG HỒ

4.1. Mục đích

- Củng cố về cách xem đồng hồ.

- Giáo dục học sinh biết quý trọng thời gian.

4.2. Chuẩn bị

- Mỗi học sinh chuẩn bị một mô hình đồng hồ trong bộ đồ dùng học toán. 
4.3. Luật chơi: Quay nhanh kim đồng hồ theo hiệu lệnh.
4.4. Hình thức tổ chức: Cả lớp

4.5. Cách chơi

Một em học sinh hô điều khiển: “6 giờ” – học sinh xoay kim ngắn và kim dài chỉ đúng 6 giờ rồi giơ lên. Giáo viên quan sát em nào sai sẽ yêu cầu em đó đứng lên và sửa lại cho đúng. Kết thúc trò chơi nếu bạn nào vẫn được ngồi thì bạn đó là người thắng cuộc, bạn nào bị đứng sẽ phải hát một bài.

Các hiệu lệnh: 8 giờ, 9 giờ, 12 giờ, ....
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4.6. Tác dụng của trò chơi

- Biết đọc giờ đúng, nhanh trên mặt đồng hồ.
- Xác định và quay kim đồng hồ đúng với vị trí tương ứng với giờ.

- Qua trò chơi giúp các em nhận biết nhanh các thời điểm sinh hoạt trong một ngày và biết quý trọng thời gian.
Khi dạy các phép tính cộng, trừ trong phạm vi 10, phạm vi 100. Tôi thiết kế và sử dụng trò chơi “Làm tính tiếp sức” để củng cố kĩ năng tính nhẩm, tính giá trị của biểu thức số với nhiều dấu phép tính. Trò chơi này được áp dụng trong hầu hết các bài thành lập bảng cộng, bảng trừ và trong các tiết luyện tập.
5. Trò chơi: LÀM TÍNH TIẾP SỨC
5.1. Mục đích: Rèn kĩ năng làm tính cộng, trừ trong phạm vi 10.

5.2. Chuẩn bị: Giáo viên chuẩn bị hai hình như sau:
                - 5                + 2           - 6                 + 4               + 2

· 3              + 3            - 6                 + 0              + 3           

5.3. Luật chơi: Mỗi thành viên chỉ được phép viết kết quả của một phép tính.

5.4. Hình thức: Theo nhóm

5.5. Cách chơi: Hai đội chơi, mỗi đội 5 em. Khi giáo viên ra hiệu lệnh “bắt đầu” thì bạn đầu tiên của mỗi đội lên điền kết quả của phép tính đầu tiên vào hình vuông rồi nhanh chóng đưa bút cho người chơi thứ hai. Cứ tiếp tục như vậy cho đến khi điền được kết quả cuối cùng vào ông mặt trời. Đội nào làm đúng và nhanh hơn sẽ thắng cuộc.
5.6. Tác dụng của trò chơi

- Đòi hỏi học sinh phải có kĩ năng tính nhẩm nhanh.

- Tạo không khí lớp học sôi nổi.

- Học sinh tích cực, chủ động tiếp thu kiến thức.

- Giáo dục học sinh tinh thần đoàn kết, tính đồng đội cao.
Khi dạy những bài nhận biết số lượng trong phạm vi 10, phạm vi 100. Để củng cố kĩ năng nhận biết, so sánh thứ tự các số từ 0 đến 10, từ 10 đến 100. Tôi đã thiết kế và sử dụng trò chơi “Xếp theo thứ tự đúng” để củng cố kĩ năng so sánh, sắp xếp các số theo  thứ tự đã xác định trong phạm vi các số đã học. Trò chơi này được áp dụng trong các bài nhận biết về số lượng.
6. Trò chơi: XẾP THEO THỨ TỰ ĐÚNG
6.1. Mục đích: Củng cố về so sánh thứ tự các số trong phạm vi 10 hoặc trong phạm vi 100.

6.2. Chuẩn bị: Các thẻ ghi số
VD: 

Hoặc: 

6.3. Luật chơi: Một bạn trong đội chơi chỉ được cầm một thẻ ghi số.
6.4. Hình thức tổ chức: Theo đội chơi, mỗi đội từ 4 đến 7 người chơi.
6.5. Cách chơi: Giáo viên phát thẻ ghi số cho hai đội chơi (mặt số bị úp xuống dưới). 

Trước mặt mỗi người chơi là một thẻ ghi số. Sau khi giáo viên có khẩu lệnh  “Lật số” thì học sinh mới được phép quay mặt có số lên. Giáo viên hô tiếp: “ Xếp theo thứ tự từ bé đến lớn” hoặc “ Xếp theo thứ tự từ lớn đến bé” thì các thành viên trong đội chơi cầm thẻ ghi số của mình chạy về vị trí để dãy số của đội đó phải được sắp xếp theo thứ tự đúng với hiệu lệnh của giáo viên. Đội nào xếp đúng thứ tự yêu cầu trong thời gian nhanh nhất thì đội đó sẽ thắng cuộc.
6.6. Tác dụng của trò chơi

- Đòi hỏi học sinh phải nắm chắc thứ tự của các số trong phạm vi đã học.

- Rèn tính phản xạ nhanh cho các em. Phát triển năng lực hợp tác
- Giáo dục học sinh tinh thần đoàn kết, tinh thần đồng đội cao.
Và tôi đã thiết kế trò chơi “Tạo số” khi học các phép tính cộng, trừ trong phạm vi 10, phạm vi 100 ở lớp Một. Để củng cố các công thức cộng, trừ đã học cho học sinh và trò chơi này được áp dụng trong các tiết học toán.
7. Trò chơi: TẠO SỐ
7.1. Mục đích

- Củng cố các phép tính cộng, trừ trong phạm vi 10
7.2. Chuẩn bị
Giáo viên chuẩn bị bảng phụ như sau:

7.3. Luật chơi: Mỗi thành viên chỉ được phép viết một số vào một phép tính bất kì.

7.4. Hình thức tổ chức: Theo nhóm

7.5. Cách chơi


Hai đội cùng chơi, mỗi nhóm 5 bạn. Đặt tên hai đội là Thỏ và Sóc. Khi giáo viên ra hiệu lệnh “bắt đầu” thì bạn đầu tiên của mỗi đội lên điền số thích hợp vào ô trống trong khung xuất phát rồi nhanh chóng trao bút viết cho bạn thứ hai. Cứ như thế, bạn thứ năm lên điền số thích hợp vào ô trống trong khung cuối cùng. Đội nào làm đúng và về đích trước thì đội đó thắng cuộc và được tuyên dương.

7.6. Tác dụng của trò chơi

- Học sinh học thuộc các công thức cộng, trừ trong phạm vi đã học và ghi nhớ lâu hơn.

-  Học sinh có hứng thú trong học tập.
Còn trò chơi “Hình vuông lạ kì” tôi đã thiết kế khi dạy các bài có liên quan đến học các phép tính cộng, trừ trong phạm vi 10, phạm vi 100 ở lớp Một. Trò chơi này được áp dụng trong các tiết học toán có liên quan đến các phép tính cộng, trừ.
8. Trò chơi: HÌNH VUÔNG LẠ KÌ
8.1. Mục đích

- Luyện tập làm tính cộng trong các phạm vi đã học.

8.2. Chuẩn bị
- Giáo viên vẽ sẵn hình vẽ như sau:


- Và tấm bìa ghi các số có thể dính được hoặc có nam châm.
VD: 
+ Khi ôn bảng cộng trong phạm vi 8 thi cần các tấm bìa ghi số: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8.
+ Khi ôn bảng cộng trong phạm vi 10 thì cần các số 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6,7, 8, 9, 10.

- Bao nhiêu bạn (nhóm) chơi thì cần bấy nhiêu tranh vẽ và bộ số nêu trên.

8.3. Luật chơi: Mỗi nhóm trong thời gian 3 phút phải gắn được những tấm bìa ghi số vào các cạnh của hình vuông sao cho các số trên cùng một cạnh có kết quả theo quy định.

8.4. Hình thức tổ chức: Theo nhóm

8.5. Cách chơi
Mỗi nhóm phải dùng tấm bìa ghi số đặt vào các hình tròn trong hình vẽ nêu trên sao cho khi cộng 3 số trên một cạnh đều được kết quả là 8 hoặc 10. Nhóm nào làm xong trước trong thời gian quy định sẽ thắng cuộc, nhóm nào thua sẽ phải nhảy lò cò quanh lớp học.

VD:

8.6. Tác dụng của trò chơi

- Học sinh nhớ lâu các công thức cộng, trừ trong phạm vi đã học.

- Học sinh có hứng thú trong học tập. Lớp học sôi nổi. Rèn óc tư duy, sáng tạo cho học sinh.
Khi dạy những bài các số có hai chữ số. Để củng cố kĩ năng nhận biết, phân tích số trong phạm vi 100. Tôi đã thiết kế và sử dụng trò chơi “Tam sao thất bản” để củng cố các số có hai chữ số, kĩ năng phân tích,và khả năng diễn đạt cho học sinh.
9. Trò chơi: TAM SAO THẤT BẢN
9.1. Mục đích: Củng cố cấu tạo số, rèn kĩ năng phân tích số trong phạm vi 100. Rèn khả năng diễn đạt ngôn ngữ Toán và vận dụng kiến thức  một cách linh hoạt

9.2. Chuẩn bị: Các thẻ ghi số được xâu vào dây để có thể đeo vào cổ cho học sinh.

VD: 

Hoặc: 

9.3. Luật chơi: Một bạn trong đội chơi chỉ được đeo một thẻ ghi số.

9.4. Hình thức tổ chức: Theo đội chơi, mỗi đội 5 người chơi.
9.5. Cách chơi: Giáo viên chia thành hai đội, mỗi đội chọn 5 bạn xếp hàng, có đeo quân bài ở cổ (quay số vìa phía sau lưng, người đeo không biết số của mình)
Đội 1 trong vòng 2 phút cử một bạn miêu tả số của các bạn đứng trên bảng đang đeo số ( lần lượt từ trái sang phải) sao cho các bạn đó viết được đúng số đang đeo ở lưng, viết xong về chỗ.

Đội 2 làm tương tự.
Nếu sau 2 phút các đội chưa mô tả và viết xong cũng phải về chỗ.Sau đó giáo viên cùng cả lớp xét xem đội nào tả đúng, viết đúng và nhanh ( nhiều kết quả) hơn thì đội đó thắng. Nếu tả mà đọc luôn số bạn đeo là phạm quy.
9.6. Tác dụng của trò chơi

- Giúp học sinh nắm chắc cấu tạo số, có kĩ năng phân tích số trong phạm vi 100
- Rèn cho học sinh kĩ năng diễn đạt ngôn ngữ toán.

- Rèn tính phản xạ nhanh cho các em.

- Giáo dục học sinh tinh thần đoàn kết, tinh thần đồng đội cao.
Trên đây là một số trò chơi mà tôi đã thiết kế và được áp dụng trong các tiết dạy học toán lớp Một, nhằm giúp học sinh tiếp thu bài một cách có hiệu quả, góp phần nâng cao chất lượng các tiết học toán hơn. 
Sau đây là bài soạn minh họa có áp dụng sáng kiến  “Một số trò chơi tạo hứng thú học tập cho học sinh khi học môn Toán lớp 1”.

BÀI SOẠN MINH HỌA
Bài 90: Luyện tập (Trang 128)

I- MỤC TIÊU

-  Củng cố về đọc, viết các số tròn chục, nhận biết được cấu tạo các số từ 10 đến 90.

- So sánh được các số tròn chục.
- Thực hành vận dụng trong giải quyết các tình huống thực tế
- Phát triển các NL toán học
II- ĐỒ DÙNG DẠY HỌC

- Giáo viên: Các thẻ chữ ở bài tập 1; thẻ số ở bài tập 1 và bài tập 4.

III- CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC

	Giáo viên
	Học sinh

	1. Hoạt động 1: Khởi động
- Chơi trò chơi “truyền điện” về phép tính cộng trong phạm vi 10
- Chia sẻ: Cách cộng nhẩm của mình: Để có thể nhẩm nhanh, chính xác cần lưu ý điều gì?

2. Hoạt động 3: Thực hành, luyện tập.

Bài 1: Nối.

- GV gọi HS nêu yêu cầu của bài.

- GV tổ chức trò chơi: “Hãy nhận ra mình”:

+ Chọn ra hai đội chơi:

Đội 1: 5 bạn: cầm thẻ số.
Đội 2: 6 bạn: cầm thẻ chữ.
+ Phổ biến luật chơi: Sau khi cô có hiệu lệnh “Tìm tôi, tìm tôi”, trong thời gian 1 phút các thành viên của hai đội sẽ nhìn nhanh thẻ chữ và thẻ số của mình rồi tìm bạn ở đội kia để ghép đôi sao cho đúng với cách đọc cũng như cách viết của số đó.

+ Tổ chức cho HS chơi, dưới lớp cổ vũ cho hai đội.

- Gọi HS nhận xét.

- Yêu cầu HS viết lại cách viết của thẻ chữ“năm mươi”chưa được ghép đôi.

- GV nhận xét tuyên dương những bạn ghép đúng.

- Bài 1 củng cố điều gì?

Bài 2: Viết (theo mẫu)

- Gọi HS nêu yêu cầu của bài.

- Số 40 là số có mấy chữ số?

- Số đứng trước là số hàng chục, số đứng sau là số hàng đơn vị. Vậy 40 gồm mấy chục và mấy đơn vị?

- GV hướng dẫn tương tự với các phần b, c, d. Gọi HS đọc lại.

- Bài 2 củng cố điểu gì?
* Nghỉ giải lao

Bài 3: 

- Gọi HS nêu yêu cầu của bài.

- Muốn khoanh được vào số bé nhất (lớn nhất) ta phải làm gì?

- Gọi 2 HS làm trên bảng, dưới lớp làm trong SGK.

- Gọi HS nhận xét.

- Bài 3 giúp em ghi nhớ điều gì?

Bài 4: 
- Gọi HS nêu yêu cầu của bài.

- GV tổ chức trò chơi: “ Xếp thep thứ tự đúng”

+ GV chia lớp thành hai đội, mỗi đội cử ra 5 bạn:

 + Đội 1 sẽ được phát thẻ số ở phần a:


+ Đội 2 sẽ được phát thẻ số ở phần b:

- GV phổ biến luật chơi: Sau khi giáo viên có khẩu lệnh “Lật số” thì học sinh mới được phép quay mặt có số lên. Giáo viên hô tiếp: “Đội 1 xếp theo thứ tự từ bé đến lớn” hoặc “ Đội 2 xếp theo thứ tự từ lớn đến bé” thì các thành viên trong đội chơi cầm thẻ ghi số của mình chạy về vị trí để dãy số của đội đó phải được sắp xếp theo thứ tự đúng với hiệu lệnh của giáo viên. Đội nào xếp đúng thứ tự yêu cầu trong thời gian nhanh nhất thì đội đó sẽ thắng cuộc.

- Tiến hành cho HS chơi.

- Gọi HS nhận xét và tuyên dương cho đội thắng cuộc.

- Bài 4 củng cố điều gì?
4. Hoạt động 4: Củng cố dặn dò.

- Hôm nay cô dạy học bài gì?

- GV nhận xét tiết học.
	- HS tham gia chơi
- HS trả lời – nhận xét.

- HS nêu.

- HS lắng nghe luật chơi và cách chơi.

- Thực hiện trò chơi.

- Có bạn không được ghép đôi vì không có thẻ số tương ứng.

- HS viết bảng con: 50

- Củng cố cách đọc, viết các số tròn chục.

- HS nêu.

- Số 40 có hai chữ số, số 4 đứng trước, số 0 đứng sau.

- Số 40 gồm 4 chục và 0 đơn vị.

- Cá nhân, đồng thanh.

- Củng cố cầu tạo của các số tròn chục.

- HS nêu.

- So sánh các số với nhau.

- HS thực hiện theo yêu cầu của GV.

- HS nhận xét bài làm của bạn.

- Cách so sánh các số tròn chục.

- HS nêu.

- 10 bạn của hai đội vào vị trí và nhận thẻ số.

- HS nghe phổ biến luật chơi.

- HS thực hiện trò chơi.

- HS nhận xét.

- Củng cố cách so sánh các số tròn chục.

- Luyện tập về các số tròn chục.


5. Kết quả đạt được
Để đánh giá được hiệu quả của việc áp dụng trò chơi vào dạy học toán lớp Một, tôi đã tiến hành áp dụng trò chơi vào bài “Luyện tập” (tiết 14). Sau đó, tôi lại cho học sinh làm một bài tập có nội dung đồng dạng với bài tập đã cho ở lần khảo sát trước, với mục đích là để kiểm tra việc ghi nhớ kiến thức về so sánh các số đã học và sử dụng “dấu bé, dấu lớn” đã truyền thụ ở tiết học trước, kết quả thu được như sau:
Kết quả khảo sát lớp 1C do tôi giảng dạy và chủ nhiệm

	Sĩ số
	Mức
	3
	Mức
	2
	Mức
	1
	Chưa
	HT

	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	31
	10
	32,3
	17
	54,8
	3
	9,6
	1
	3,4


        Từ kết quả trên cho thấy, khi giáo viên giảng dạy có tổ chức trò chơi trong tiết học toán thì tỉ lệ học sinh đạt ở mức 3, mức 2 là cao hơn nhiều so với tiết học mà giáo viên không tổ chức trò chơi, còn tỉ lệ học sinh chưa hoàn thành nội dung bài học giảm rõ rệt.
         Sau khi áp dụng các giải pháp đưa ra, tôi thấy được thế mạnh của trò chơi học tập mang lại. Trò chơi không chỉ tạo ra không khí vui tươi, hồn nhiên, sinh động trong giờ học mà còn kích thích được trí tưởng tượng, tò mò, ham hiểu biết của học sinh, từ đó khích lệ các em phát triển năng khiếu, năng lực, hạn chế tính ỷ lại, nhút nhát khi tham gia các hoạt động giáo dục. 

Có thể nói việc tổ chức trò chơi trong các giờ học toán là vô cùng cần thiết. Bởi vì sử dụng trò chơi học tập không chỉ giúp học sinh nắm được, củng cố được nội dung kiến thức toán một cách nhẹ nhàng, mà còn giúp học sinh phát triển năng lực tư duy, phát triển trí tưởng tượng, khả năng diễn đạt mạch lạc, nhất là tạo hứng thú, tạo niềm vui, lòng say mê học tập cho học sinh. Trong khi chơi, các em vừa được củng cố kiến thức, vừa thể hiện được óc tư duy, sáng tạo của mình, mạnh dạn trước tập thể, tự tin khi thể hiện mình, từ đó các em có tinh thần học tập tốt hơn. Đa số học sinh đều tham gia vào trò chơi một cách tích cực, hòa cùng với bạn bè trong lớp theo tinh thần “Học mà chơi, chơi mà học”. Cũng từ đó rèn luyện đức tính chăm chỉ, tự tin, đoàn kết, biết phân công công việc, năng động, sáng tạo góp phần rèn luyện cho học sinh phẩm chất và phong cách làm việc của người lao động mới.
Xuất phát từ thực tế của những năm học trước đây tôi trực tiếp giảng dạy đã cho thấy:

Những năm học trước,  bản thân do chưa áp dụng các trò chơi trong dạy học môn Toán nên chất lượng khảo sát của lớp chưa cao. Bắt đầu từ năm học  2020 -2021 lớp do tôi giảng dạy khi có tổ chức trò chơi vào trong các tiết học toán thì chất lượng qua các đợt khảo sát của nhà trường và đoàn kiểm tra đều đạt kết quả cao. Tỉ lệ học sinh chưa hoàn thành đã hạn chế rõ rệt.

6. Điều kiện để sáng kiến được nhân rộng
6.1. Đối với nhà trường

- Có kế hoạch mua sắm trang thiết bị, đồ dùng dạy học.

- Tổ chức các chuyên đề ở các tổ chuyên môn cũng như trong nhà trường để đội ngũ giáo viên sẽ được học hỏi kinh nghiệm chung, góp thêm ý kiến để việc đưa trò chơi học tập vào dạy học môn Toán và các môn học khác được phổ biến hơn, hiệu quả hơn.

6.2. Đối với giáo viên
- Giáo viên cần mạnh dạn, không ngại khó, tự thiết kế và áp dụng trò chơi vào dạy học để tạo hứng thú học tập cho học sinh.
- Để tổ chức trò chơi đạt hiệu quả, giáo viên cần chuẩn bị tốt các đồ dùng cần thiết khi chơi cũng như là nghiên cứu, tìm hiểu nắm rõ luật chơi, cách chơi. Phổ biến luật chơi rõ ràng, ngắn gọn, dễ hiểu.

- Vận dụng trò chơi phải  khéo léo, linh hoạt,đúng lúc, đúng chỗ, đúng nội dung bài. Không lạm dụng việc tổ chức trò chơi một cách tràn lan.
KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN NGHỊ
1. Kết luận
Qua thời gian điều tra nghiên cứu, dự giờ thăm lớp, tôi thấy tầm quan trọng của của việc tổ chức trò chơi góp phần đổi mới phương pháp dạy học môn Toán lớp Một, nhằm phát huy tính tích cực, độc lập, sáng tạo của học sinh. Sau khi đưa trò chơi vào dạy học trong tiết Toán, tôi thấy tự tin, phấn khởi hơn, các em thì được hoạt động sôi nổi, độc lập suy nghĩ, không khí lớp học sôi nổi, hào hứng. Vì vậy trong giờ học toán, giáo viên không cần các biện pháp “Giữ trật tự” mà các em vẫn tập trung vào học tập. Từ đó, các em tự giác lĩnh hội kiến thức dưới sự hướng dẫn của giáo viên. Qua đó, các em thực sự là trung tâm của quá trình dạy học, các em được học một cách tự nhiên, thoải mái mà không gò bó, ép buộc.

Sử dụng trò chơi trong giờ học toán ở lớp Một sẽ giúp học sinh rèn luyện khả năng tư duy, tạo hứng thú trong giờ học, các em được thể hiện trí thông minh, sự sáng tạo của mình, mạnh dạn trước tập thể, từ đó các em có tinh thần học tập tốt, tiếp thu bài nhanh. Và đa số các em đều được hoạt động tích cực, hòa đồng cùng với bạn bè trong lớp với tinh thần “Học mà chơi, chơi mà học”. Nên sáng kiến đã mang lại hiệu quả rất cao.
2. Khuyến nghị


2.1. Đối với giáo viên

- Cần nắm được tâm, sinh lí của từng học sinh lớp mình, gần gũi với các em hơn, luôn động viên, khuyến khích những em chưa hoàn thành nội dung môn học, bài học để giúp các em tiến bộ hơn trong học tập.
- Để tổ chức trò chơi đạt hiệu quả, giáo viên cần chuẩn bị tốt các đồ dùng cần thiết khi chơi cũng như là nghiên cứu, tìm hiểu nắm rõ luật chơi, cách chơi. Phổ biến luật chơi rõ ràng, ngắn gọn, dễ hiểu.

- Cần phân bố thời gian hợp lí để đảm bảo thời gian của tiết dạy.

- Trò chơi phải được nhiều đối tượng học sinh tham gia, có vậy mới giúp các em củng cố được kiến thức, tạo hứng thú khi học tập.
2.2. Đối với Nhà trường và các cấp lãnh đạo

Để việc tổ chức “Một số trò chơi tạo hứng thú học tập cho học sinh khi học môn Toán lớp 1” đạt được nhiều kết quả tốt, nhà trường cần tổ chức các chuyên đề ở các tổ chuyên môn cũng như trong nhà trường. Từ đó, đội ngũ giáo viên sẽ được học hỏi kinh nghiệm chung, góp thêm ý kiến để việc đưa trò chơi học tập vào dạy học môn Toán và các môn học khác được phổ biến hơn, hiệu quả hơn.
Để tiết dạy đạt hiệu quả thì trò chơi phải được tổ chức đúng lúc, đúng chỗ, đúng nội dung bài. Không lạm dụng việc tổ chức trò chơi một cách tràn lan.

Sáng kiến “Một số trò chơi tạo hứng thú học tập cho học sinh khi học môn Toán lớp 1”  tôi mới nghiên cứu và áp dụng với môn Toán, chưa mở rộng ra các môn học khác. Tôi mong muốn các đồng nghiệp, Ban Giám hiệu bổ sung, góp ý hoặc chỉ rõ phần chưa hợp lí, rút kinh nghiệm trong giảng dạy cho cả quá trình dạy học của tôi sau này.

Trên đây là sáng kiến mà tôi đã nghiên cứu, áp dụng, thử nghiệm trong những  năm học vừa qua. Tuy nhiên sẽ không tránh khỏi những thiếu sót và hạn chế, rất mong các cấp lãnh đạo sẽ đóng góp ý kiến, giúp đỡ để cho sáng kiến được áp dụng vào thực tiễn đạt kết quả tốt hơn.

Tôi xin chân thành cảm ơn!
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